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TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA  

 

- L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e sa valutare l’opportunità di ricorrere a una calcolatrice.  

- Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o che sono state create dall’uomo.  

- Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di 

vario tipo.  

- Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i più comuni strumenti di misura (metro, goniometro...). 

- Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava informazioni anche da dati rappresentati in 

tabelle e grafici 

- Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza.  

- Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.  

- Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. Descrive il 

procedimento seguito e riconosce strategie di soluzione diverse dalla propria. 

- Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri. 

- Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione, ...). 

- Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, che gli hanno fatto intuire come gli strumenti 

matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili per operare nella realtà. 

 

 



PUNTO 2 – Le abilità 

 

 

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE 

competenza matematica 

 

COMPETENZE SPECIFICHE 

 

ABILITA’ 

 

Utilizzare con sicurezza tecniche e 

procedure di calcolo mentale e 

scritto anche in riferimento a 

contesti reali 

Riconoscere, rappresentare e 

analizza forme del piano e dello 

spazio  

Utilizzare strumenti di misura 

anche in contesti reali 

Ricerca dati e informazioni per 

risolvere problemi aritmetici e non  

Utilizza dati e informazioni per 

risolvere problemi di vario genere 

esplicitando la procedura scelta 

 

CLASSE 1^ 

 

CLASSE 2^ 

 

CLASSE 3^ 

 

CLASSE 4^ 

 

CLASSE 5^ 

NUMERI 

 

 Conta in senso 

progressivo ed in 

senso regressivo, 

collegando 

direttamente la 

sequenza numerica 

con l’attività 

manipolativa e 

percettiva 

 Legge e scrive i 

numeri naturali entro 

il 20, sia in cifra che in 

parola, associandoli 

alle rispettive quantità 

 Usa addizioni e 

NUMERI 

 Conta in senso 

progressivo e 

regressivo fino a 100 

 Legge e scrive i 

numeri naturali sia in 

cifra che in parola 

entro il 100 e li 

confronta 

 Usa addizioni e 

sottrazioni e 

moltiplicazioni 

comprendendone il 

significato 

 Usa strategie di 

NUMERI 

 Conta in senso 

progressivo e regressivo  

 Legge e scrive i numeri 

naturali sia in cifra che 

in parola entro il 9999 e 

li confronta 

 Usa addizioni, 

sottrazioni, 

moltiplicazioni e 

divisioni 

comprendendone il 

significato 

NUMERI 

 Conta in senso 
progressivo e 
regressivo entro il 
999 999 

 Legge e scrive i 
numeri naturali e 
decimali sia in cifra 
che in parola entro il 
999 999 e li confronta 

 Esegue le quattro 
operazioni 

 Applica le proprietà 
delle operazioni 

 Riconosce, denomina 
e calcola frazioni 

NUMERI 

 Conta in senso 
progressivo e 
regressivo fino al 
miliardo 

 Legge, scrive e 
confronta i numeri 
naturali e decimali 
entro il miliardo  

 Esegue le quattro 
operazioni 

 Applica le proprietà 
delle operazioni 

 Riconosce e classifica 
le frazioni; calcola la 
percentuale 



sottrazioni 
comprendendone il 
significato 

 

 

 

calcolo orale 

 Numera per 2, 3… 

SPAZIO E FIGURE 

 

 Riconosce e 

confronta figure 

geometriche 

 Localizza oggetti 

nello spazio, 

prendendo come 

riferimento se stesso 

usando correttamente 

la terminologia 

specifica (sopra, sotto, 

destra, sinistra) 

 

 

SPAZIO E FIGURE 

 Riconosce e 

confronta figure 

geometriche 

 Disegna figure 

simmetriche 

 Descrive percorsi 

eseguiti o 

rappresentati 

SPAZIO E FIGURE 

 Riconosce, denomina, 

descrive e disegna 

figure geometriche 

 Descrive elementi 

significativi di una 

figura 

 Conosce, classifica e 

disegna i vari tipi di 

linee 

SPAZIO E FIGURE 

 Riconosce rotazioni 
spostamenti delle 
figure nel piano 

 Misura e classifica gli 
angoli 

 Costruisce le principali 
figure piane e ne 
conosce le proprietà 

 Calcola il perimetro 
delle figure 
geometriche 

SPAZIO E FIGURE 

 Costruisce figure 
geometriche 
utilizzando gli 
strumenti opportuni e 
le classifica 

 Calcola l’area di 
triangoli e di 
quadrilateri 

RELAZIONI, DATI E 

PREVISIONI 

 

 Coglie, comprende 

semplici situazioni 

problematiche che 

coinvolgono aspetti 

logici e matematici 

 Classifica oggetti in 

base ad un attributo 

ed indica il criterio 

RELAZIONI, DATI E 

PREVISIONI 

 Comprende e risolve 

situazioni 

problematiche che 

coinvolgono aspetti 

logici e matematici 

 Costruisce e 

interpreta diagrammi, 

grafici, schemi e 

RELAZIONI, DATI E 

PREVISIONI 

 Usa le principali unità di 
misura di lunghezza 

 Individua situazioni 
problematiche e 
formula ipotesi di 
risoluzione 

 Usa in modo 
significativo e coerente 
le espressioni: è certo – 
è possibile – è 

RELAZIONI, DATI E 

PREVISIONI 

 Usa le principali unità 
di misura di lunghezza 
e peso – massa per 
effettuare misure e 
stime 

 Usa correttamente il 
sistema monetario 

 Individua situazioni 
problematiche e 
formula ipotesi di 

RELAZIONI, DATI E 

PREVISIONI 

 Usa le principali 
unità di misura di 
lunghezza, peso -  
massa, capacità per 
effettuare misure e 
stime 

 Individua situazioni 
problematiche e 
formula ipotesi di 



usato 

 Misura grandezze 

utilizzando unità di 

misura arbitrarie 

 

 

 

 

tabelle 

 Misura grandezze con 

semplici strumenti 

convenzionali 

impossibile 

 Conosce il sistema 
monetario 

 Rappresenta e 
interpreta relazioni e 
dati con diagrammi, 
schemi e/o tabelle 

risoluzione 

 Usa in modo 
significativo e 
coerente le 
espressioni: è certo – 
è probabile  – è 
impossibile 

 Rappresenta e calcola 
correttamente la 
media e la moda 

 Rappresenta e 
interpreta relazioni e 
dati con diagrammi, 
schemi e/o tabelle 

risoluzione 

 Usa in modo 
significativo e 
coerente le 
espressioni: è certo – 
è probabile  – è 
impossibile 

 Rappresenta e 
calcola correttamente 
la media e la moda 

 Rappresenta e 
interpreta relazioni e 
dati con diagrammi, 
schemi e/o tabelle 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PUNTO 3 – Le conoscenze 

 

 

COMPETENZE CHIAVE EUROPEE  

 

COMPETENZE SPECIFICHE 

 

CONOSCENZE 

 

Utilizzare con sicurezza tecniche e 

procedure di calcolo mentale e 

scritto anche in riferimento a 

contesti reali 

Riconoscere, rappresentare e 

analizza forme del piano e dello 

spazio  

Utilizzare strumenti di misura 

anche in contesti reali 

Ricerca dati e informazioni per 

risolvere problemi aritmetici e non  

Utilizza dati e informazioni per 

risolvere problemi di vario genere 

esplicitando la procedura scelta 

 

CLASSE 1^ 

 

CLASSE 2^ 

 

CLASSE 3^ 

 

CLASSE 4^ 

 

CLASSE 5^ 

NUMERI 

 

 La sequenza 

numerica entro il 20 

 Il sistema di 

numerazione 

posizionale e 

decimale 

 Addizioni e 

sottrazioni senza 

cambio 

 

 

 

NUMERI 

 La sequenza numerica 

entro il 100 

 Il sistema di 

numerazione 

posizionale e 

decimale 

 Addizioni e 

sottrazioni con 

e senza cambio 

 Moltiplicazioni 

con il 

moltiplicatore a 

una cifra 

 La tavola 

NUMERI 

 La sequenza numerica 

entro il 9999 

 Il sistema di 

numerazione 

posizionale e 

decimale 

 Addizioni e sottrazioni 

con più cambi 

 Moltiplicazioni con il 

moltiplicatore a 

due cifre 

 La tavola pitagorica 

 Divisione con il 

divisore a una 

NUMERI 

 La sequenza 

numerica entro il 

999999 

 Il sistema di 

numerazione 

posizionale e 

decimale (numeri 

interi e decimali) 

 Addizioni e sottrazioni 

con più cambi 

 Moltiplicazioni con il 

moltiplicatore a più 

cifre 

 La tavola pitagorica 

NUMERI 

 La sequenza 
numerica fino al 
miliardo 

 Il sistema di 

numerazione 

posizionale e 

decimale (numeri 

interi e decimali) 

 Le quattro operazioni 

 Le frazioni 

 La percentuale 



pitagorica 

 Divisione come 

operazione 

inversa della 

moltiplicazione 

cifra 

 Le frazioni  

 Divisione con il divisore 

a due cifre 

 Le frazioni 

SPAZIO E FIGURE 

 

 Indicatori topologici 
 Le figure 

geometriche 

 

 

 

 

 

SPAZIO E FIGURE 

 Indicatori topologici 
 Le figure 

geometriche 

 Le linee 

 Le simmetrie 

 

SPAZIO E FIGURE 

 Le figure 
geometriche  

 Linee, rette, 
semirette, segmenti 

 Gli angoli 

 Il perimetro 

SPAZIO E FIGURE 

 Le figure geometriche 

  Gli angoli 

 Il perimetro 
 

 

SPAZIO E FIGURE 

  Le figure 
geometriche  

 Il perimetro 

  L’area  

RELAZIONI, DATI E 

PREVISIONI 

 

 Classificazioni e 
relazioni 

 I quantificatori 

 La probabilità 

 Problemi  
 

 

 

 

 

RELAZIONI, DATI E 

PREVISIONI 

 Classificazioni e 
relazioni 

 Grafici e tabelle 

 La probabilità 

 Unità di misura non 
convenzionali 

 Problemi  
 

RELAZIONI, DATI E 

PREVISIONI 

 Misure di 
lunghezza 

 Problemi  

 La probabilità 

 Il sistema 
monetario 

 Grafici e tabelle 
 

RELAZIONI, DATI E 

PREVISIONI 

 Le misure di 

lunghezza e peso – 

massa 

 Problemi  

 La probabilità 

 La media e la moda 

 Grafici e tabelle 
 

RELAZIONI, DATI E 

PREVISIONI 

 Le misure di 
lunghezza, peso -  
massa, capacità 

 Problemi  

 La probabilità 

 La media e la moda 

 Grafici e tabelle 
 

 

 

 

 



PUNTO 4 – La metodologia 

 

 

 

 

 

 

 

 

METODOLOGIA  

 

- Didattica sperimentale o per ricerca e scoperta 

- Didattica multisensoriale 

- Apprendimento cooperativo 

- Didattica laboratoriale 

- Brainstorming 

- Lezione frontale 

- Lavori di gruppo 

- Lavori individuali 

- Lavori per classi aperte 

- Classe capovolta 

- Tutoraggio tra pari 

- Didattica digitale 

- Discussioni  

- Problem solving 

 



PUNTO 5 – Obiettivi minimi di apprendimento 

 

 

OBIETTIVI MINIMI DI APPRENDIMENTO 

 

CLASSE 1^ 

 

CLASSE 2^ 

 

CLASSE 3^ 

 

CLASSE 4^ 

 

CLASSE 5^ 

 
NUMERI 

 

 Conta in senso progressivo 

ed in senso regressivo fino a 

20 

 Legge e scrive i numeri 

naturali entro il 20  

 Esegue addizioni e 
sottrazioni con l’utilizzo di 
materiale strutturato e non e 
con supporto grafico 

 

 Comprende e utilizza il 
concetto di addizione e 
sottrazione in semplici 
situazioni pratiche 

 
 

 

 

 

 

 

 
NUMERI 

 Conta in senso progressivo 

e regressivo fino a 100 

 Legge e scrive i numeri 

naturali entro il 100  

 Esegue addizioni, 

sottrazioni in colonna senza 

cambi 

 Esegue semplici 

moltiplicazioni come addizioni 

ripetute e/o schieramenti  

 Esegue semplici 

moltiplicazioni in colonna con 

l’ausilio della tavola pitagorica 

 

 

 
NUMERI 

 Conta in senso progressivo 

e regressivo entro il 9999 

 Legge e scrive i numeri 

naturali entro il 9999  

 Esegue addizioni, 

sottrazioni e moltiplicazioni in 

riga e in colonna, con e senza 

cambio 

  Esegue divisioni come 

operazione inversa della 

moltiplicazione e con l’ausilio 

della tavola pitagorica 

 Usa semplici strategie di 

calcolo orale 

 

 
NUMERI 

 Conta in senso progressivo 

e regressivo entro il 999 999 

 Legge e scrive i numeri 

naturali sia in cifra che in 

parola entro il 999 999  

 Esegue addizioni, 

sottrazioni e moltiplicazioni in 

riga e in colonna, con e senza 

cambio 

 Esegue divisioni con il 

divisore a una cifra 

 Riconosce, denomina e 

calcola frazioni 

 

 

 
NUMERI 

 Conta in senso progressivo 

e regressivo fino al miliardo 

 Legge, scrive e confronta i 

numeri naturali e decimali 

entro il miliardo  

 Esegue le quattro 

operazioni 

 Applica le proprietà delle 

operazioni 

 Riconosce e classifica le 

frazioni 

 

 

 



SPAZIO E FIGURE 

 

 Riconosce e nomina le 

principali figure geometriche 

 Localizza oggetti nello 

spazio utilizzando i concetti 

topologici 

 Esegue praticamente 

percorsi seguendo indicazioni 

date 

 

RELAZIONI, DATI E 

PREVISIONI 

 

 Comprende e risolve 

semplici situazioni 

problematiche  

 Classifica oggetti in base ad 

un attributo  

 Individua e confronta 

grandezze diverse 

 

 

 
 

SPAZIO E FIGURE 

 Riconosce e disegna figure 

geometriche 

 Riconosce simmetrie e le 

realizza con piegature e ritagli 

 Descrive con supporto 

grafico percorsi eseguiti o 

rappresentati  

 

RELAZIONI, DATI E 

PREVISIONI 

 Comprende e risolve 

situazioni problematiche 

mediante rappresentazioni 

grafiche e operazioni 

aritmetiche 

 Raccoglie dati da situazioni 

concrete e li rappresenta 

sotto forma di grafico 

 Misura grandezze con 

semplici strumenti 

convenzionali 

SPAZIO E FIGURE 

 Riconosce, denomina, 

descrive e disegna le principali 

figure geometriche 

 Riconosce, classifica e 

disegna i vari tipi di linee 

 

 

 

RELAZIONI, DATI E 

PREVISIONI 

 Usa le principali unità di 
misura di lunghezza in 
situazione concreta  

 Risolve situazioni 
problematiche che richiedono 
una operazione 

 Usa le espressioni: è certo – 
è possibile – è impossibile 

 Conosce il sistema 
monetario 

 Raccoglie dati e interpreta 
relazioni con diagrammi, 
schemi e/o tabelle 

SPAZIO E FIGURE 

 Riconosce rotazioni 
spostamenti delle figure nel 
piano 

 Classifica gli angoli 

 Descrive le principali figure 
piane  

 Calcola il perimetro delle 
figure geometriche 

 

RELAZIONI, DATI E 

PREVISIONI 

 Usa le principali unità di 
misura di lunghezza e peso – 
massa per effettuare misure  

 Usa il sistema monetario 

 Risolve situazioni 
problematiche con domande 
esplicite 

 Usa le espressioni: è certo – 
è probabile  – è impossibile 

 Rappresenta e interpreta 
relazioni e dati con 
diagrammi, schemi e/o tabelle 

SPAZIO E FIGURE 

 Costruisce figure 
geometriche utilizzando gli 
strumenti opportuni e le 
classifica 

 Calcola l’area di triangoli e 
di quadrilateri 

 

 

 

RELAZIONI, DATI E 

PREVISIONI 

 Usa le principali unità di 
misura di lunghezza, peso -  
massa, capacità per effettuare 
misure  

 Individua situazioni 
problematiche e formula 
ipotesi di risoluzione 

 Usa le espressioni: è certo – 
è probabile  – è impossibile 

 Rappresenta e calcola 
correttamente la media  

 Rappresenta e interpreta 
relazioni e dati con 
diagrammi, schemi e/o tabelle 

 


